
TEXT DAN HYPERTEXT



Learning Outcomes

Pada akhir pertemuan ini, diharapkan mahasiswa 

akan mampu :

 Memahami Penggunaan Teks dan Hypertext 

pada Aplikasi Multimedia



Outline Materi

 Definisi Teks

 Teknologi Teks

 Typeface, font dan point

 Anatomi, Efek dan Jenis font

 Tracking, Kerning dan Leading

 File Data Teks

 Bekerja dengan Teks

 Hypertext dan Hypermedia



Teks?



Apakah teks itu?

 Media dasar untuk banyak sistem multimedia

 Teks dalam bentuk kata, kalimat dan paragraf 
digunakan untuk mengkomunikasikan pikiran, ide 
dan fakta di dalam hampir semua aspek 
kehidupan.
Huruf  Kata  Kalimat  Paragraf  Bab  Skripsi

 Produk multimedia bergantung pada teks untuk:
 Menjelaskan bagaimana aplikasi bekerja

 Memandu pengguna saat menggunakan aplikasi

 Menginformasikan bagaimana aplikasi didesain



Teknologi Teks

 Dasar dari teks adalah karakter:

Alfabet, angka dan karakter khusus

 Kategori elemen teks:
 Alphabet : A - Z

 Numbers : 0 - 9

 Special characters : 
 Punctuation [. , :  ; „ “  …] 

 Sign or Symbols [* & ^ ? ! /  \ ~ @ - _ ]

 Termasuk juga ikon khusus, matematik simbol, 
tulisan Yunani. 



Typefaces, Fonts and Points

 Typefaces (Tipografi)
 Elemen dari komputer grafik yang menyertakan 

karakter dengan banyak jenis dan ukuran.

 Fonts (huruf) dan Point
 Ukuran tertentu dari typefaces

 Ukuran diukur dalam satuan points = 1/72” or 0.0138 inc” 

 Jarak pengukuran dari bagian 

font paling atas sampai bagian 

font paling bawah
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Anatomi Font



Efek dari font

 Sejumlah efek yang berguna untuk memberikan

perhatian/ fokus pembacaan bagi pengguna

pada suatu konten multimedia:

UPPER CASE and lower letter

Bold, Italic, Underline, 


superscript , subscript , 

 Embossed or Shadow

Colours

 4L4y cH4r4c73r



Jenis Font

 Dua kelas utama font: Serif dan Sans Serif

 Serif fonts terdapat dekorasi pada bagian ujung dari 
setiap font. 

 Sans Serif fonts tidak mempunyai fitur ini

 Serif fonts biasanya digunakan dalam dokumen yang 
dicetak atau keperluan informasi dalam bentuk hardcopy

 Sans Serif fonts banyak digunakan untuk tampilan 
dalam layar monitor karena memberikan kontras yang 
baik.



Serif dan Sans Serif



Jenis Font

 Jenis font dalam komputer: 

 PostScript 

 penggambaran font dengan metode konstruksi 
matematis

 Adobe Type Manager  dikembangkan oleh Adobe

 True Type Font  Microsoft

 True Type Convertion

 Open Type Font







Tracking, Kerning dan Leading
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Jaggies dan Antialiasing

 Jaggies adalah bagian sisi/ tepi yang kasar ketika 
gambar bitmap diperbesar sampai ukurannya 
maksimum

 Merupakan konsekuensi dari iksel pembentuk gambar 
bitmap

 Antialiasing adalah:

 teknik yang digunakan untuk mengurangi/ menghilangkan 
jaggies 

 merupakan penambahan piksel dengan warna yang lebih 
muda dari warna font utama dan bercampur dengan warna 
latar 

 dapat memanipulasi mata ketika melihat, seolah-olah 
merupakan garis yang halus/ lurus.



Jaggies dan Antialiasing



File Data Teks

 Encoding yang digunakan untuk menampilkan teks didalam
komputer adalah:

 Plain text (ASCII, Unicode) 

= teks dengan format elektronik yang dapat dibaca dan
diinterpretasikan secara langsung oleh manusia

 Rich text

= hampir sama dengan plain teks tetapi memerlukan pengaturan
karakter khusus yang terintegrasi untuk menyediakan tambahan
fitur

 Hypertext

= pengembangan dari richtext yang mengijinkan pengguna untuk
menuju bagian lain dari sebuah dokumen (link)



ASCII



File Data Teks

Plain text

This is plain text. It is readable by humans. It can contains numbers 
(01234) and punctuation (.,#@*&) since it uses the ASCII character set.

Rich text

This is <bold>rich text</bold>.<br><center>It is also readable by 
humans but contains additional tags which control the presentation of 
the text.</center>

Hypertext

This is <a href=“http://www.w3c.org/”>hypertext</a>. It uses the rich 
text format shown above but adds the ability to hyperlink to other 
documents.<hr><img src=“logo.gif”>



Hypertext dan Hypermedia

 Hypertext
 Dokumen berdasarkan teks dengan penambahan 

data statik seperti gambar dan tabel

 Terdiri dari rangkaian node, dan dihubungkan melalui 
link yang dapat dikunjungi oleh pengguna

 Hypermedia
 Tipe data multimedia yang tersimpan dalam struktur 

jaringan hiperteks

 Setiap node merupakan sebuah presentasi dan 
pengguna dapat berpindah dan bernavigasi



Struktur Hiperteks sederhana
(mempunyai 6 node dan 9 link)
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Bekerja dengan Teks

 Pedoman saat bekerja dengan teks:

Singkat dan jelas
Gunakan tipografi dan font yang tepat 
Mudah dibaca dan dipahami
Pertimbangkan jenis gaya dan warna
Penggunaan yang konsisten

 Jika sejumlah besar teks harus ditampilkan:

Alternatif?  gunakan animasi, video, narasi.
Tampilkan preview 
Hyperlink
Pop-up, scroll bar, menu drop-down



Bagaimana Teks dapat digunakan secara Efektif? 

 Mengkomunikasikan Data

 Menjelaskan Konsep dan Ide

 Memperjelas Media yang lain













Melissa Thompson (Inggris), pemecahkan rekor 

pengetik sms 160 karakter dalam 25,94 detik.

“the razor-toothed piranhas of the genera Serrasalmus and 

Pygocentrus are the most ferocious freshwater fish in the 

world. In reality they seldom attack a human”





Software Editing Font







Kelebihan dan Kelemahan menggunakan Teks

 Kelebihan
 Relatif murah

 Menggambarkan ide lebih efektif

 Menjelaskan media yang lain

 Kerahasiaan terjaga

 Mudah diubah atau diganti

 Kelemahan
 Kurang diingat dibandingan media visual

 Memerlukan perhatian yang lebih

 Dapat terjadi ambiguitas




